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Abstrak 

 
Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan lembar kerja peserta didik 
(LKPD) berbasis komik terhadap meningkatkan keterampilan menulis teks naratif pada siswa 
kelas VII SMP Negeri 146 Ujung Menteng Kota Jakarta Timur. Metode penelitian yang 
digunakan adalah metode kuantitatif. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa 
SMPN 146 Jakarta Ujung Menteng kelas VII dengan sampel kelas VII-3 dan VII-5 yang 
berjumlah 71 orang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan LKPD berbasis komik 
memberikan pengaruh yang signifikan terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa. Hal 
ini terlihat dari hasil analisis statistik deskriptif yang menunjukkan bahwa nilai rata-rata posttest 
kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Analisis distribusi frekuensi 
juga menunjukkan bahwa setelah pembelajaran menggunakan LKPD berbasis komik, 
sebagian besar siswa pada kelas eksperimen memperoleh nilai pada interval yang lebih tinggi 
dibandingkan kelas kontrol. Pengujian hipotesis menunjukkan bahwa nilai thitung   (2.03) lebih 
besar dari ttabel (1.667), sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan LKPD berbasis komik 
berpengaruh signifikan terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa. Meskipun demikian, 
peningkatan hasil belajar yang diperoleh masih belum optimal karena perbedaan rata-rata nilai 
antara kelas eksperimen dan kelas kontrol masih relatif kecil. Oleh karena itu, penggunaan 
LKPD berbasis komik dapat terus dikembangkan dan dipadukan dengan metode 
pembelajaran lain agar peningkatan keterampilan menulis teks naratif siswa menjadi lebih 
optimal. 
 
Kata Kunci: LKPD, Komik, Kemampuan Menulis, Teks Naratif 
 

Abstract 
 

The purpose of this study was to determine the effect of using comic-based student worksheets 
(LKPD) on improving the narrative text writing skills of seventh-grade students at SMP Negeri 
146 Ujung Menteng, East Jakarta. This study employed a quantitative research method. The 
population consisted of all seventh-grade students at SMP Negeri 146 Ujung Menteng, 
Jakarta, while the sample included students from classes VII-3 and VII-5, totaling 71 
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participants. The results of the study indicated that the use of comic-based LKPD had a 
significant effect on students' narrative text writing skills. This was evidenced by the descriptive 
statistical analysis, which showed that the average posttest score of the experimental class 
was higher than that of the control class. The frequency distribution analysis also revealed 
that, after learning with comic-based LKPD, most students in the experimental class achieved 
scores within higher score intervals compared to those in the control class. Furthermore, the 
hypothesis testing demonstrated that the calculated t-value (2.03) was greater than the critical 
t-value (1.667). Therefore, it can be concluded that the use of comic-based LKPD has a 
significant positive effect on students' narrative text writing skills. 
 
Keywords : Worksheets (LKPD), Comics, Writing Skills, Narrative Text 

 
 

LATAR BELAKANG 
Pendidikan merupakan bagian dari upaya sadar dan terencana yang memiliki tujuan 

untuk melahirkan kondisi belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif dapat 
mengembangkan kemampuan dirinya serta mempunyai kemampuan spiritual keagamaan, 
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, berakhlak mulia serta memiliki keterampilan yang 
diperlukan baik untuk dirinya sendiri, masyarakat, bangsa maupun negara, sehingga dapat 
membangun suatu peradaban yang semakin hari semakin berkembang. Salah satu hal 
terpenting dalam pendidikan adalah bahasa, dengan memahami bahasa yang digunakan 
sebagai pengantar pendidikan dapat membantu memahami apa yang sedang dipelajari 
sehingga ilmunya dapat tersampaikan dan diterima dengan baik. Dalam berbahasa ada empat 
keterampilan yaitu keterampilan menyimak, berbicara, membaca serta keterampilan menulis. 
Komponen ini saling berkaitan dan berfungsi sebagai fondasi yang kokoh dalam 
meningkatkan kemampuan berbahasa seseorang, salah satu keterampilan yang harus dimiliki 
siswa supaya dapat menyerap dan menghantarkan pembelajaran dengan baik yaitu melalui 
keterampilan menulis. 

Keterampilan menulis merupakan keterampilan yang bersifat aktif produktif, artinya 
keterampilan ini berfungsi agar siswa dapat menuliskan sebuah teks yang bisa menghasilkan 
sebuah karya. Menulis merupakan aspek keterampilan berbahasa yang dikategorikan sulit 
karena menulis bukan hanya merupakan produk namun juga berupa proses pengembangan 
ide, gagasan, imajinasi, serta pendapat seseorang yang dituangkan melalui media berupa 
tulisan. Keterampilan menulis sangat dibutuhkan, namun dalam kenyataannya keterampilan 
menulis kurang dapat perhatian karena berbagai faktor. 

Keterampilan menulis merupakan suatu proses belajar yang memerlukan ketekunan 
dan berlatih, semakin rajin berlatih keterampilan menulis akan meningkat. Untuk itu, 
keterampilan menulis siswa perlu di tumbuh kembangkan dan diharapkan siswa mampu 
menulis karangan narasi. Guru perlu mencari dan menerapkan metode yang susuai dalam 
upaya untuk meningkatkan kemampuan menulis siswa. 

Berdasarkan hasil wawancara dan survei di sekolah, guru Bahasa Indonesia di SMP 
Negeri 146 Ujung Menteng Kota Jakarta Timur mengungkapkan bahwa banyak tantangan-
tantangan dalam mengajar siswa kelas VII khususnya dalam mengajar bahasa indonesia 
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dalam komponen meningkatkan keterampilan menulis teks narasi. Mereka mengatakan 
bahwa fasilitas di sekolahnya sudah cukup baik yaitu terdapat proyektor walaupun jumlahnya 
masih belum sesuai dengan kebutuhan kelas. 

Menurut hasil dari wawancara siswa tidak semua guru menggunakan media proyektor 
dalam pembelajaran khususnya pelajaran bahasa Indonesia, motivasi siswa dalam 
keterampilan menulis juga cukup rendah, alasan tersebut diungkapkan kelas VII bahwa 
mereka tidak suka menulis karena kurangnya wawasan siswa khususnya yang berhubungan 
dengan tema teks narasi, penguasaan struktur bahasa yang belum dikuasai, banyak kosa kata 
yang belum dipahami sehingga rendahnya kemampuan menuangkan ide, pikiran atau 
informasi yang ingin disampaikan, perpustakaan sekolah kurang lengkap sehingga referensi 
terbatas. 

Kurang variatifnya media yang digunakan guru juga menentukan dalam berjalannya 
proses belajar siswa karena dengan media yang variatif dapat mengembangkan kreatifitas 
dan imajinasi siswas, guru mengatakan bahwa media lembar kerja peserta didik berbasis 
komik belum pernah  di berikan kepada sisiwa, maka pentingnya penelitian ini agar 
penggunaan media pembelajaran berkontribusi untuk membuat cara berpikir siswa sistematis 
dan mengetahui apa saja komponen penting dalam meningkatkan kemampuan menulis 
dengan cara yang menyenangkan dan dapat dilihat langsung oleh siswa, media pembelajaran 
yang menarik sangat diperlukan oleh seorang guru dalam kegiatan belajar khususnya pada 
pembelajaran menulis teks naratif. 

Memiliki kemampuan menulis teks naratif sangat penting bagi siswa, hal ini dikuatkan 
dalam kurikulum merdeka dengan implementasi pembelajaran bahasa Indonesia melalui 
elemen profil pelajar pancasila yaitu berakhlak mulia, berkebinekaan global, mandiri, 
bergotong royong, bernalar kritis, dan kreatif. keterampilan yang dijadikan suatu tolok ukur 
keberhasilan dalam penilaian salah satunya keterampilan menulis. Proses pembelajaran ini 
memiliki kemuliaan yang terletak pada tujuannya, yakni memberikan motivasi pada siswa 
untuk mempunyai sifat mandiri dalam memiliki kesadaran belajar, memiliki jiwa yang 
demokratis, serta bertanggungjawab. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan 
judul “Pengaruh Penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Komik Terhadap 
Peningkatkan Keterampilan Menulis Teks Naratif pada Siswa Kelas VII di SMP Negeri 146 
Ujung Menteng Kota Jakarta Timur Semester Genap Tahun Pelajaran 2025/2026”. 

 
METODE 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimen dan 
desain True Experimental Design melalui Posttest Only Control Group Design. Desain ini 
melibatkan dua kelompok, yaitu kelas eksperimen yang memperoleh perlakuan menggunakan 
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis komik dan kelas kontrol yang mengikuti 
pembelajaran menggunakan LKPD yang biasa digunakan oleh guru. Author Surname 
Pengukuran dilakukan melalui posttest untuk mengetahui perbedaan kemampuan menulis 
teks naratif antara kedua kelompok setelah perlakuan diberikan. Populasi penelitian adalah 
seluruh siswa kelas VII SMP Negeri 146 Ujung Menteng Kota Jakarta Timur Tahun Pelajaran 
2025/2026 yang berjumlah 285 siswa. Sampel penelitian ditentukan menggunakan probability 
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sampling dengan teknik random sampling, sehingga setiap anggota populasi memiliki peluang 
yang sama untuk dipilih sebagai sampel.  

Sampel penelitian berjumlah 71 siswa, yang terdiri atas 36 siswa kelas VII-3 sebagai 
kelas eksperimen dan 35 siswa kelas VII-5 sebagai kelas kontrol. Instrumen penelitian berupa 
tes kemampuan menulis teks naratif yang disusun berdasarkan rubrik penilaian yang 
diadaptasi dari Nurgiyantoro (2016). Penilaian meliputi lima aspek, yaitu struktur teks naratif, 
kesesuaian isi dengan tema, pengembangan alur cerita, penggunaan unsur kebahasaan, 
serta ejaan dan tanda baca, dengan skor maksimum 100. Data dikumpulkan melalui 
pelaksanaan posttest pada kedua kelas setelah proses pembelajaran selesai. Analisis data 
dilakukan menggunakan statistik deskriptif untuk memperoleh nilai mean, median, modus, 
varians, simpangan baku, distribusi frekuensi, dan persentase. Sebelum pengujian hipotesis, 
dilakukan uji normalitas menggunakan Chi-Square dan uji homogenitas menggunakan uji F 
(Fisher) sebagai uji prasyarat analisis. Selanjutnya, hipotesis diuji menggunakan uji-t dua 
sampel independen pada taraf signifikansi 5% untuk mengetahui pengaruh penggunaan LKPD 
berbasis komik terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
Analisis Statistik Deskriptif 

Analisis statistik deskriptif dilakukan untuk memberikan gambaran mengenai hasil 
kemampuan menulis teks naratif siswa pada kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah 
pelaksanaan pembelajaran. Analisis ini meliputi nilai rata-rata (mean), median, modus, 
varians, simpangan baku, serta distribusi frekuensi hasil posttest pada masing-masing 
kelompok. 

 
Kelas Kontrol 

Analisis statistik deskriptif pada kelas kontrol dilakukan untuk mengetahui gambaran 
hasil kemampuan menulis teks naratif siswa setelah mengikuti pembelajaran menggunakan 
LKPD yang biasa digunakan oleh guru. Hasil analisis statistik deskriptif kelas kontrol 
disajikan pada Tabel 1. 

 
TABEL 1. Distribusi Frekuensi Nilai Posttest Kelas Kontrol 

 

No. Interval 
Kelas 

f x f.x (x-x̄) (x-x̄)² f(x-x̄)² 

1 67 - 69 4 68 272 -8.333 69.444 277.777 

2 70 - 72 6 71 426 -5.333 28.444 170.666 

3 73 - 75 4 74 296 -2.333 5.444 21.777 

4 76 - 78 8 77 616 0.666 0.444 3.555 

5 79 - 81 8 80 640 3.666 13.444 107.555 
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6 82 - 84 6 83 498 6.666 44.444 266.666 

  Jumlah 36 453 2.748 -5 161.666 848 

Sumber: Data diolah Peneliti, 2026 

Berdasarkan hasil analisis statistik deskriptif, nilai posttei st kelas kontrol memperoleh 
mean sebesar 76,33, median sebesar 77, dan modus sebesar 78,50. Berdasarkan tabel 
persentase frekuensi, interval nilai 76–78 dan 79–81 memiliki frekuensi tertinggi, masing-
masing 8 siswa (22,22%), sedangkan interval 67–69 dan 73– 
75 memiliki frekuensi terendah, masing-masing 4 siswa (11,11%). 

Kelas Eksperimen 

Analisis statistik deskriptif pada kelas eksperimen dilakukan untuk mengetahui gambaran 
hasil kemampuan menulis teks naratif siswa setelah mengikuti pembelajaran menggunakan 
LKPD berbasis komik. Hasil analisis statistik deskriptif kelas eksperimen disajikan pada Tabel 
2. 

TABEL 2. Distribusi Frekuensi Nilai Posttest Kelas Eksperimen 

 

No. Interval 
Kelas 

f x f.x (x-x̄) (x-x̄)² f(x-x̄)² 

1 68 - 70 2 69 138 -9.6 92.16 184.32 

2 71 - 73 3 72 216 -6.6 43.56 130.68 

3 74 - 76 6 75 450 -3.6 12.96 77.76 

4 77 - 79 7 78 546 -0.6 0.36 2.52 

5 80 - 82 9 81 729 2.4 5.76 51.84 

6 83 - 85 8 84 672 5.4 29.16 233.28 

  Jumlah 35 459 2751 -12.6 183.96 680.4 

Sumber: Data diolah Peneliti, 2026 

 
Berdasarkan hasil analisis statistik deskriptif, nilai posttest kelas eksperimen memiliki 

mean sebesar 78,6, median sebesar 79,29, dan modus sebesar 81,50. Berdasarkan tabel 
persentase frekuensi, interval nilai 80–82 memiliki frekuensi tertinggi, yaitu 9 siswa (25,71%), 
dan interval nilai 68–70 memiliki frekuensi terendah, yaitu 2 siswa (5,71%). Hasil tersebut 
menunjukkan bahwa penggunaan LKPD berbasis komik memberikan peningkatan terhadap 
kemampuan menulis teks naratif siswa. Namun, peningkatan tersebut belum terlalu optimal, 
dilihat dari rata-rata nilai kelas eksperimen yang masih berada pada rentang yang tidak jauh 
berbeda dengan kelas kontrol. 
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Uji Normalitas 

 
Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui apakah data hasil posttest pada kelas kontrol dan 
kelas eksperimen berdistribusi normal. Hasil uji normalitas menggunakan metode Chi-
Square disajikan pada Tabel 3. 

TABEL 3. Hasil Ui Normalitas 

 

Kelompok χ²hitung χ²tabel Keterangan 

Kelas Kontrol 5,698 7,815 Normal 
Kelas Eksperimen 4,313 7,815 Normal 

Sumber: Data diolah Peneliti, 2026 

 
Berdasarkan hasil yang telah disajikan, nilai 5.698 dan 4,413 merupakan hitung dari 

data postest kelas kontrol dan kelas eksperimen. Mengacu pada kriteria pengujian, kedua 
angka ini sudah memenuhi kriteria di mana hitung kelas kontrol (5.698) dan hitung 
kelas eksperimen (4,313) lebih kecil dari tabel (7,815). 

Uji Homogenitas 

Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui kesamaan varians antara kelas kontrol dan 
kelas eksperimen sebelum dilakukan pengujian hipotesis. Hasil uji homogenitas disajikan 
pada Tabel 4. 

TABEL 4. Varians Data Posttest Kelas Kontrol dan Eksperimen 

 

 (Posttest Kelas Kontr ol) 24,22 

 (Posttest Kelas 
Eksp 

erimen) 20,01 

Sumber: Data diolah Peneliti, 2026 

 
Rumus uji homogenitas: 

 

 

 

 
Berdasarkan hasil yang telah disajikan, diketahui nilai  sebesar 1,21 berada 

lebih kecil dari  sebesar 1.71. Mengacu pada kriteria pengujian, maka angka ini telah 
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memenuhi syarat dan data kelas kontrol dinyatakan berasal dari populasi yang homogen. 

Uji Hipotesis 

Pengujian hipotesis dilakukan menggunakan uji t dua sampel independen untuk 
mengetahui pengaruh penggunaan LKPD berbasis komik terhadap kemampuan menulis 
teks naratif siswa. Adapun kriteria pengujian ini adalah sebagai berikut: 

a. Jika 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka dikatakan eksperimen memiliki pengaruh yang di signifikan. 

b. Jika 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 < 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 maka dikatakan eksperimen tidak memiliki pengaruh yang di 

signifikan. 

Berikut hasil uji t dalam penelitian ini: 

 

 =  
 

=  
 

= 22,12 

 

 
= 

 

 
= 2.03 

Berdasarkan hasil yang telah disajikan, dapat diketahui bahwa diperoleh  
sebesar 2.03. Angka ini berada lebih besar dari  yaitu 1.667. Mengacu pada kriteria 

pengujian, angka ini telah memenuhi syarat, maka eksperimen dinyatakan memiliki pengaruh 

yang di signifikan. 
 
Pembahasan 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan LKPD berbasis komik 
terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa. Penelitian dilaksanakan pada dua 
kelompok, yaitu kelas eksperimen yang memperoleh pembelajaran menggunakan LKPD 
berbasis komik dan kelas kontrol yang memperoleh pembelajaran menggunakan 
pembelajaran konvensional. 

Berdasarkan hasil analisis statistik deskriptif, nilai rata-rata posttest kelas eksperimen lebih 
tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Hasil tersebut menunjukkan bahwa siswa yang 
belajar menggunakan LKPD berbasis komik memperoleh hasil yang lebih baik dalam 
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keterampilan menulis teks naratif dibandingkan siswa yang belajar menggunakan 
pembelajaran konvensional. Selain itu, distribusi frekuensi nilai pada kelas eksperimen juga 
menunjukkan bahwa sebagian besar siswa memperoleh nilai pada interval yang lebih tinggi 
dibandingkan kelas kontrol. Meskipun demikian, peningkatan hasil belajar yang diperoleh 
belum terlalu optimal karena selisih rata-rata nilai antara kelas eksperimen dan kelas kontrol 
masih relatif kecil. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan LKPD berbasis komik telah 
memberikan pengaruh positif terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa, namun 
efektivitasnya masih dapat ditingkatkan melalui penerapan yang lebih berkelanjutan atau 
dipadukan dengan metode pembelajaran lain yang lebih variatif sehingga hasil belajar yang 
diperoleh dapat lebih maksimal. 

Sebelum dilakukan pengujian hipotesis, data terlebih dahulu diuji normalitas dan 
homogenitas. Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data pada kedua kelompok 
berdistribusi normal karena kedua data memiliki nilai X^2hitung lebih kecil daripada X^2tabel. 
Selanjutnya, hasil uji homogenitas menunjukkan bahwa nilai F_hitung lebih kecil daripada 
F_tabel, sehingga varians kedua kelompok dinyatakan homogen. Dengan terpenuhinya kedua 
persyaratan tersebut, analisis dilanjutkan menggunakan uji t satu pihak. 

Berdasarkan hasil uji hipotesis diperoleh nilai t_hitung (2.03) lebih besar dari t_tabel 
(1.667), sehingga H_0 ditolak dan H_1 diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 
penggunaan LKPD berbasis komik berpengaruh terhadap keterampilan menulis teks naratif 
siswa. Hasil pengujian hipotesis tersebut memperkuat temuan pada analisis statistik deskriptif 
bahwa penggunaan LKPD berbasis komik memberikan pengaruh positif terhadap 
keterampilan menulis teks naratif siswa. 

Penggunaan LKPD berbasis komik memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik 
karena materi disajikan dalam bentuk cerita bergambar yang mudah dipahami siswa. Ilustrasi 
dan alur cerita pada komik membantu siswa memahami struktur teks naratif, mengenali unsur-
unsur cerita, serta mengembangkan ide secara lebih sistematis. Kondisi tersebut membuat 
siswa lebih aktif selama proses pembelajaran dan lebih mudah menuangkan gagasan dalam 
bentuk tulisan. 

Hasil penelitian ini sejalan dengan berbagai penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa 
penggunaan media komik dalam pembelajaran mampu meningkatkan kualitas proses maupun 
hasil belajar siswa. Penelitian Siska Angelina Sibarani dan Beta Rapita Silalahi (2024) 
menunjukkan bahwa media komik cerita anak sangat layak digunakan dalam pembelajaran 
menulis narasi berdasarkan hasil validasi ahli yang berada pada kategori sangat layak. 
Selanjutnya, Sonya Novisca Wijaya, Asni Johari, dan Evan Johan Wicaksana (2020) 
membuktikan bahwa penggunaan komik digital memberikan perbedaan hasil belajar yang 
signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. 

Temuan penelitian ini juga didukung oleh Angga Piki Suganda, Angga Setiawan, dan Moh. 
Farid Ma'ruf (2022) yang menyatakan bahwa media komik efektif meningkatkan hasil belajar 
siswa, ditunjukkan dengan peningkatan nilai dari pretest ke posttest. Selain itu, Ayyu Subhi 
Farahiba (2022) menyimpulkan bahwa komik interaktif sangat layak digunakan untuk 
meningkatkan kemampuan literasi siswa. Dengan demikian, hasil penelitian ini semakin 
memperkuat bahwa LKPD berbasis komik dapat dijadikan sebagai salah satu bahan ajar untuk 
meningkatkan keterampilan menulis teks naratif siswa. 
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Implikasi 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan LKPD berbasis komik memberikan 
pengaruh positif terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa. Hal ini mengindikasikan 
bahwa LKPD berbasis komik dapat menjadi salah satu alternatif bahan ajar yang mampu 
meningkatkan efektivitas proses pembelajaran. Penyajian materi yang dipadukan dengan 
ilustrasi dan alur cerita membantu siswa memahami struktur teks naratif, mengembangkan 
ide, serta meningkatkan minat dan motivasi belajar. Meskipun demikian, peningkatan hasil 
belajar yang diperoleh masih belum optimal sehingga penggunaan LKPD berbasis komik perlu 
diterapkan secara berkelanjutan atau dipadukan dengan metode pembelajaran lain agar hasil 
yang dicapai dapat lebih maksimal. Oleh karena itu, penggunaan LKPD berbasis komik perlu 
diterapkan secara berulang dan berkelanjutan serta dapat dipadukan dengan metode 
pembelajaran lain agar peningkatan keterampilan menulis teks naratif siswa menjadi lebih 
optimal. 

Selain memberikan manfaat bagi proses pembelajaran, hasil penelitian ini juga 
memberikan implikasi bagi pengembangan bahan ajar di sekolah. Penggunaan LKPD 
berbasis komik dapat dijadikan sebagai referensi dalam menyusun media pembelajaran yang 
lebih kreatif dan sesuai dengan karakteristik peserta didik. Dengan demikian, sekolah 
diharapkan dapat mendukung pengembangan dan penggunaan bahan ajar yang bervariasi 
sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan mampu meningkatkan keterampilan 
menulis siswa. 
 
SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai pengaruh penggunaan 
LKPD berbasis komik terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa, dapat disimpulkan 
bahwa penggunaan LKPD berbasis komik memberikan pengaruh yang signifikan terhadap 
keterampilan menulis teks naratif siswa. Hal ini terlihat dari hasil analisis statistik deskriptif 
yang menunjukkan bahwa nilai rata-rata posttest kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan 
dengan kelas kontrol. Analisis distribusi frekuensi juga menunjukkan bahwa setelah 
pembelajaran menggunakan LKPD berbasis komik, sebagian besar siswa pada kelas 
eksperimen memperoleh nilai pada interval yang lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. 
Pengujian hipotesis menunjukkan bahwa nilai t_hitung (2.03) lebih besar dari t_tabel (1.667), 
sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan LKPD berbasis komik berpengaruh signifikan 
terhadap keterampilan menulis teks naratif siswa.  
Meskipun demikian, peningkatan hasil belajar yang diperoleh masih belum optimal karena 
perbedaan rata-rata nilai antara kelas eksperimen dan kelas kontrol masih relatif kecil. Oleh 
karena itu, penggunaan LKPD berbasis komik perlu terus dikembangkan serta dipadukan 
dengan metode pembelajaran lain agar peningkatan keterampilan menulis teks naratif siswa 
dapat menjadi lebih optimal. 
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